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ARGUMENT

Proiectul ,,Educatia activa in era digitala” isi propune sa sprijine cadrele didactice,
formatorii si institutiile de educatie din Europa in procesul de adaptare la provocarile si oportunitatile
aduse de transformarea digitald a invatarii. Proiectul combind formarea directd a personalului
educational cu un eveniment de diseminare la nivel international, generand instrumente, resurse si
retele de cooperare durabile.

Componentele centrale ale proiectului sunt un curs de formare dedicat motivatiei elevilor in
era digitala si o conferintd internationald intitulata ,,Strategii moderne de invatare prin retele si
instrumente digitale”, la care vor participa reprezentanti ai institutiilor partenere, experti in educatie
digitala, cadre didactice si factori de decizie din domeniul educational.

Proiectul are un puternic caracter international, fiind construit pe un parteneriat activ intre
organizatii din mai multe tari europene, cu scopul de a facilita schimbul de bune practici, invatarea

reciproca si transferul de cunostinte in domeniul educatiei digitale.

1. CONTEXT SI JUSTIFICARE

Digitalizarea accelerata a societatii, accentuatd de experienta pandemiei si de evolutia rapida
a tehnologiilor educationale, a schimbat fundamental modul in care are loc procesul de predare-
invatare. Cadrele didactice se confruntd cu nevoia de a-si dezvolta competente digitale complexe:
utilizarea platformelor de invdtare online, comunicarea eficientd in medii virtuale, integrarea
instrumentelor digitale interactive si adaptarea metodelor pedagogice la un public tot mai familiarizat
cu tehnologia.

In acelasi timp, numeroase studii europene (Comisia Europeana, OECD, rapoartele nationale
de evaluare educationald) semnaleaza un decalaj intre ritmul inovatiei tehnologice si capacitatea
sistemelor educationale de a integra aceste instrumente intr-un mod pedagogic coerent si eficient.
Lipsa unor programe structurate de formare, precum si absenta unor spatii de dialog international pe
aceastd tema, reprezintad bariere importante in calea modernizarii educatiei.

Proiectul EDIGITAL raspunde acestor provocari prin construirea unui parteneriat international
care combina formarea practicd a cadrelor didactice cu un cadru de dezbatere si diseminare la nivel
european, contribuind astfel la dezvoltarea unei educatii active, incluzive si adaptate cerintelor

secolului XXI.
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2. OBIECTIVE

2.1. Obiectiv general

Dezvoltarea competentelor digitale si de comunicare ale cadrelor didactice si formatorilor din
educatie, prin activitati de formare, schimb international de bune practici si diseminare a unor strategii

moderne de Tnvatare bazate pe retele si instrumente digitale.
2.2. Obiective specifice

1. Organizarea unui curs de formare international axat pe comunicarea eficienta in mediul digital,

adresat cadrelor didactice si formatorilor din organizatiile partenere.

2. Organizarea unei conferinte internationale dedicate strategiilor moderne de Invatare prin retele

si instrumente digitale, cu participarea a minimum 50 de profesori.
3. Facilitarea schimbului de bune practici intre institutii educationale din cel putin 3 tari europene.

4. Dezvoltarea unui ghid metodologic si a unui set de resurse educationale deschise (OER)

privind educatia activd in mediul digital.

5. Crearea unei retele internationale de cooperare Intre cadrele didactice, formatorii si institutiile

implicate, cu scopul de a asigura continuitatea colaborarii dupa finalizarea proiectului.

6. Cresterea gradului de constientizare privind utilizarea responsabild si pedagogic eficientd a

instrumentelor digitale in procesul de invatare.

3. GRUP TINTA SI BENEFICIARI

3.1. Grup tinta direct

4 Cadre didactice din invatimantul preuniversitar (primar, gimnazial, liceal).

4 Formatori si traineri din domeniul educatiei adultilor.

+ Personal didactic auxiliar si consilieri scolari.

+ Reprezentanti ai organizatiilor partenere implicate direct in activitatile de formare.
3.2. Beneficiari indirecti

+ Elevi si cursanti ai cadrelor didactice participante la formare.

+ Institutii de invatamant din tarile partenere.

4 Factori de decizie si institutii publice din domeniul educatiei.

4+ Comunitatea educationald europeand, prin diseminarea rezultatelor si resurselor produse.
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4. PARTENERIAT INTERNATIONAL
Proiectul este construit pe un parteneriat international format din minimum patru organizatii
din trei tari europene (Romania, Grecia si Republica Moldova), coordonat de o organizatie non-

guvernamentald cu experientd in domeniul educatiei. Structura orientativd a parteneriatului este

prezentatd mai jos si poate fi adaptatd in functie de organizatiile confirmate.

Tip de organizatie Responsabilitati principale
Coordonator Centrul Educational Management de proiect, coordonare
Teach&Learn generala, raportare
Partener 1 Rep Moldova Continut pedagogic, expertiza in

educatie digitala

Partener 2 Romania Organizarea cursului de formare

Partener 3 Grecia Organizarea conferintei internationale

Fiecare partener va desemna o echipd locala de proiect, formata din cel putin un coordonator

local si doi-trei experti/formatori, asigurand astfel implicarea activa in toate etapele proiectului.

5. ACTIVITATI PRINCIPALE

5.1. Curs de formare: ,, MOTIVATIA ELEVILOR iN ERA DIGITALA”

Cursul de formare reprezintd activitatea centralda de dezvoltare a competentelor participantilor si se

adreseaza cadrelor didactice si formatorilor din organizatiile partenere.

# Durata: 2 zile (formare intensiva, cu sesiuni teoretice si practice).
4+ Format: curs asincron, desfasurat integral online, parcurs de participanti in ritmul propriu.
4 Numir de participanti: 20-25 de cadre didactice, reprezentand toate organizatiile partenere.

4 Tematici abordate: comunicare didactica in mediul online, netichetd si comunicare
interculturala digitald, utilizarea platformelor colaborative (ex. medii virtuale de invatare,
instrumente de videoconferintd, aplicatii interactive), gestionarea comunicarii cu elevii si

parintii in mediul digital, prevenirea si gestionarea conflictelor online.

4+ Metode: ateliere practice, simulari, studii de caz, invatare intre egali (peer learning), sesiuni de

feedback.
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+ Rezultat: participantii vor primi un certificat de participare (recunoscut de institutiile partenere)

si vor deveni multiplicatori la nivelul propriilor institutii.

5.2. CONFERINTA INTERNATIONALA: »STRATEGII MODERNE DE ’I\NV,&TARE PRIN
RETELE SI INSTRUMENTE DIGITALE”

Conferinta reprezinta evenimentul principal de diseminare al proiectului si are ca scop crearea unui
spatiu de dialog international intre cadre didactice, cercetatori, formatori si factori de decizie din
domeniul educatiei.

+ Duratd: 1 zi (11 august 2026)

+ Format: eveniment online, cu participare directd sau indirectd, pentru a permite accesul unui

numar cat mai mare de participanti.

% Structura conferintei: sesiune plenard de deschidere cu vorbitori-cheie (keynote speakers),
sesiuni paralele tematice, ateliere demonstrative de instrumente digitale, masa rotunda cu
factori de decizie din educatie, sesiune de prezentare a rezultatelor cursului de formare si a
resurselor educationale create 1n proiect.

+ Conferinta are 2 sectiuni:

# Sectiunea 1. ( cadre didactice) Tematici propuse: retele de invitare si comunitati
digitale de practica, inteligenta artificiala si personalizarea invatarii, gamificare si
instrumente interactive, educatie digitala incluziva, evaluarea competentelor digitale.

+ Sectiunea 2 (Elevi) ,,My Digital World" / ,,Lumea mea digitali"- PE ARII
CURRICULARE

* Prescolari —, desene, precum ,,Animalul meu preferat" sau ,,0 zi din viata mea" etc

+ Primar — joc/quiz educational interactiv (ScratchJr, LearningApps) pe teme ca ,,Reciclarea”
sau ,,Corpul uman" , poze realizate cu ai, pe 0 anumita tema.

+ Gimnaziu — digital storytelling sau infografic (Canva/PowerPoint) pe teme de mediu, sigurantd
online / interculturalitate, , poze realizate cu ai, pe o anumita tema.

* Liceu — mini-prezentare tip TED-Talk (~5 min) pe teme de actualitate digitald (Al, retele
sociale, dezinformare) sau demo live al unei aplicatii create de elevi, , poze realizate cu ai, pe o
anumita tema.

# Rezultate: volum de lucriri/rezumate al conferintei, inregistrari video ale sesiunilor, recomandari
de politici educationale.

5.3. Activitati conexe

+ Intalniri transnationale de proiect (kick-off, intalnire intermediara, intlnire finald) pentru
coordonarea echipei de parteneri.

+ Dezvoltarea unui ghid metodologic ,,Educatia activa in era digitald”, disponibil ca resursd

educationala deschisd (OER).
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4 Crearea unei platforme online/website de proiect, pentru diseminare, comunicare si gazduirea
resurselor produse.
4+ Campanie de diseminare prin retele sociale, newslettere si evenimente multiplicatoare

organizate la nivel local de fiecare partener.

7. METODOLOGIE

Proiectul utilizeaza o metodologie participativa si centratd pe practica, bazata pe principiile educatiei
active: implicarea directd a participantilor, invatarea prin experienta, colaborarea internationald si
reflectia asupra propriei practici pedagogice.

+ Abordare non-formal si interactiva in cadrul activitatilor de formare.

4 Utilizarea metodei ,,train the trainer”, pentru multiplicarea efectelor formarii la nivel local.

+ Combinarea activitatilor fatd in fatd cu componente online, pentru flexibilitate si

sustenabilitate.
4+ Monitorizare continud a progresului, prin instrumente de evaluare formativa (chestionare,

interviuri, observatie directd).

8. Calendarul de implementare (3 de luni)

Perioada Activitati principale

[ulie Pregétire Semnarea acordului de parteneriat, intalnirea de

lansare (kick-off), planificare detaliata

Ilie Dezvoltare continut Elaborarea curriculei cursului de formare,

pregatirea resurselor educationale

august Implementare formare | Organizarea cursului de formare ,,Comunicare

eficientd in mediul digital”

tulie Consolidare si Evenimente multiplicatoare locale, finalizarea
multiplicare ghidului metodologic
Luna 18-21 Pregétire conferinta Organizare logistica, invitarea vorbitorilor,

promovare internationald

august Conferinta Desfasurarea conferintei ,,Strategii moderne de

internationala invatare prin retele si instrumente digitale”
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Perioada Activitati principale
Septembrie Finalizare si Raportare finala, evaluare de impact, diseminare a
diseminare rezultatelor

8. Rezultate asteptate si indicatori

Rezultat Indicator tinta

Cadre didactice formate Minimum 20-25 de participanti directi la curs

Participanti la conferinta Minimum 50 de participanti

Ghid metodologic Resursa educationala deschisa,

Evenimente multiplicatoare locale Minimum 1 eveniment organizat de fiecare partener

Retea internationald de cooperare Parteneriat activ mentinut minimum 1 an dupa
finalizare

9. IMPACT SI DISEMINARE
Proiectul va avea un impact la nivel individual (dezvoltarea competentelor digitale si de

comunicare ale cadrelor didactice), institutional (modernizarea practicilor pedagogice in organizatiile
partenere) si sistemic (contributie la dezbaterea europeana privind educatia digitala)
9.1. Strategia de diseminare

+ Website si retele sociale ale proiectului, actualizate periodic pe toatd durata implementarii.

+ Publicarea ghidului metodologic si a materialelor conferintei ca resurse educationale deschise

(licenta Creative Commons).
4 Prezentarea rezultatelor la evenimente educationale nationale si internationale, in afara
proiectului.

4+ Comunicate de presi si articole publicate in publicatii de specialitate din domeniul educatiei.

10. DURABILITATEA PROIECTULUI

Durabilitatea proiectului este asigurata prin mai multe mecanisme complementare: mentinerea
platformei online si a resurselor educationale create, continuarea retelei de cooperare intre partenerii
implicati, integrarea metodologiei de formare in programele interne ale institutiilor partenere si
posibilitatea replicarii activitatilor (curs de formare, conferintd) in editii ulterioare, cu sprijinul altor

surse de finantare.
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De asemenea, cadrele didactice formate in cadrul proiectului vor deveni multiplicatori la nivel
local, asigurdnd transferul cunostintelor si competentelor dobandite catre colegii din propriile

institutii, mult dupa finalizarea perioadei de implementare.

11. MONITORIZARE SI EVALUARE

4 Evaluare initiald (analiza nevoilor de formare ale participantilor, la inceputul proiectului).
4 Evaluare formativa (chestionare de satisfactie si feedback dupa fiecare activitate majora).
4 Evaluare finala (analiza impactului asupra participantilor si institutiilor, la finalul proiectului).

4 Raportare periodica catre parteneri si, dupa caz, citre finantator, conform indicatorilor stabiliti

12. BUGET ESTIMATIV (ORIENTATIV)

Bugetul estimativ orientativ este structurat pe categorii principale de cheltuieli, urmand a fi

detaliat In functie de programul de finantare accesat si de regulile specifice de eligibilitate ale acestuia.

Categorie de cheltuieli Descriere orientativa Pondere
estimata
Management de proiect Coordonare, comunicare intre parteneri, 10-15%
raportare
Mobilitati transnationale Deplasari pentru curs, conferintd, intalniri de 35-40%
proiect
Organizarea activitatilor Cursul de formare si conferinta internationald 25-30%

(spatii, logistica, formatori)

Dezvoltare de resurse Ghid metodologic, platforma online, materiale 10-15%
educationale

Diseminare Comunicare, evenimente multiplicatoare, 5-10%
promovare

Nota: procentele au caracter orientativ si vor fi adaptate in functie de cerintele specifice ale
liniei de finantare accesate (de exemplu Erasmus+, alte programe europene de cooperare educationala

sau finantdri bilaterale).
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CONCLUZII
Proiectul ,,Educatia activd in era digitala” propune un model integrat de dezvoltare
profesionald si cooperare internationald, care combind formarea directd a cadrelor didactice cu un
cadru amplu de dezbatere si diseminare la nivel european. Prin activitdtile sale centrale — cursul de
formare ,,Motivatia elevilor 1n era digitala” si conferinta internationala ,,Strategii moderne de invétare
prin retele si instrumente digitale” — proiectul contribuie la modernizarea practicilor educationale si la
consolidarea unei comunitati europene de cadre didactice pregdtite pentru provocarile educatiei

digitale.
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REGULAMENT DE PARTICIPARE
la Conferinta Internationala
“STRATEGII MODERNE DE iNVATARE PRIN RETELE SI INSTRUMENTE DIGITALE”

Sectiunea 1 — Cadre didactice, in cadrul Proiectului Educational International ,, Educatia activa in

era digitala” — Editia a Il-a

1. Dispozitii generale

Prezentul regulament stabileste cadrul, conditiile si cerintele de participare a cadrelor didactice
la Sectiunea 1 (Cadre didactice) a Conferintei Internationale ,,Strategii moderne de invitare prin
retele si instrumente digitale”, organizatd in cadrul proiectului educational international EDIGITAL
— ,,Educatia activa 1n era digitala”, Editia a II-a.

Conferinta se adreseaza cadrelor didactice din institutiile partenere ale proiectului, precum si
cadrelor didactice din alte unitati de Invatamant interesate de tematica educatiei digitale, indiferent de

disciplina predatd sau nivelul de Invatamant.

2. Conditii de participare

1. Poate participa orice cadru didactic incadrat intr-o unitate de Invatdmant preuniversitar,
indiferent de disciplina predatd sau vechimea in Tnvatamant.

2. Participarea presupune elaborarea si transmiterea unui pachet de resurse educationale proprii,
conform structurii descrise la punctul 3, in termenul si in formatul precizate in prezentul
regulament.

3. Prin transmiterea materialelor, autorul confirmd originalitatea acestora si este de acord cu

utilizarea lor in scop educational, in cadrul proiectului si al conferintei.

3. Structura pachetului de resurse educationale
Fiecare cadru didactic participant va elabora si va transmite, pe disciplina pe care o preda, un pachet
unitar de resurse educationale, care va cuprinde in mod obligatoriu UNA din cele patru componente:
* O resursd educationald deschisa (OER) pe disciplina predatd — un material de invatare original
(suport de curs, prezentare, fisa de lucru, ghid didactic etc.), conceput astfel incat sa poata fi
folosit liber si de alte cadre didactice.
» Un test de evaluare, Insotit de barem de corectare, adaptat disciplinei si nivelului de studiu pentru
care a fost conceput.
* Un proiect de lectie (plan de lectie), elaborat pe o temad la alegere din curriculumul disciplinei,

care valorifica utilizarea instrumentelor digitale in procesul de predare-invatare.
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Un exemplu de buna practica — descrierea concisa a unei experiente didactice reusite (context,

activitate desfasurata, instrumente digitale utilizate, rezultate obtinute).

4. Cerinte tehnice de redactare

Pentru a asigura unitatea si claritatea materialelor incluse in volumul conferintei, pachetul de resurse

educationale transmis de fiecare cadru didactic trebuie sa respecte urmatoarele cerinte obligatorii:

Format de fisier: document Word (.docx) — obligatoriu. Nu se accepta alte formate (PDF, imagini
scanate etc.).

Lungime maxima: 4 pagini in total, incluzand toate cele patru componente (OER, test, proiect de
lectie, exemplu de bund practicd) si bibliografia. Materialele care depasesc 4 pagini nu vor fi
acceptate In volumul conferintei.

Margini pagina: sus — 2 cm; jos — 2 cm; stanga — 2,5 cm; dreapta — 2 cm.

Font: Times New Roman, marime 12 pt pentru textul de baza.

Titlul lucrarii: Times New Roman, 14 pt, bold, centrat, majuscule.

Titlurile sectiunilor (OER, Test, Proiect de lectie, Exemplu de buna practicd): Times New
Roman, 12 pt, bold, majuscule/minuscule, aliniate la stinga.

Spatiere intre randuri: 1,15.

Alinierea textului: justificat (stanga-dreapta).

Bibliografia: se trece obligatoriu la finalul documentului, redactatd unitar (autor, titlu,
editurd/sursa, an), ordonata alfabetic; este inclusa in limita celor 4 pagini.

Denumirea fisierului: Nume Prenume Disciplina.docx (exemplu:
Popescu_Ana Matematica.docx).

Lucrdrile se trimit pe adresa de email ce.teach.learn@gmail.com

Taxa de participare 150 ron, CONT ING RO77INGB0000999915220765

5. Termene si modalitate de transmitere

Materialele se transmit in format electronic, pand la data de 9 august 2026, la adresa de e-mail

ce.teach.learn@gmail.com

Materialele primite dupd termenul-limitd sau care nu respectd cerintele tehnice de redactare

prevazute la punctul 4 nu vor putea fi incluse in volumul conferintei.

6. Criterii de evaluare

Relevanta si originalitatea materialelor propuse.
Corectitudinea stiintifica si calitatea pedagogica a continutului.
Gradul de valorificare a instrumentelor digitale in test, proiectul de lectie si exemplul de buna

practica.
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» Respectarea integrald a cerintelor de redactare prevazute la punctul 4 (format, intindere, margini,

font).

7. Diseminare si drepturi de autor

Pachetele de resurse educationale selectate vor fi incluse, cu acordul autorilor, In volumul
conferintei si in ghidul metodologic ,,Educatia activa 1n era digitald”, ca resursd educationala deschisa
(licentd Creative Commons), fiind puse la dispozitia comunitatii didactice din institutiile partenere si,
ulterior, a comunitatii educationale europene.
Autorii raspund pentru originalitatea materialelor transmise si pentru respectarea drepturilor de autor

in cazul oricdror surse utilizate.

8. Dispozitii finale
Prezentul regulament poate fi completat sau adaptat de organizatori, cu informarea prealabila

a participantilor, in functie de necesitatile de organizare ale conferintei si ale proiectului EDIGITAL.

Sectiunea 2 — Elevi, , MY DIGITAL WORLD'"--pe arii curriculare

Sectiunea 2 — Elevi, in cadrul Proiectului Educational International ,, Educatia activa in era

digitala” — Editia a ll-a

Prezentul regulament stabileste cadrul, conditiile si cerintele de participare a elevilor la
Sectiunea 2 (Elevi) a Conferintei Internationale ,,Strategii moderne de invdtare prin retele si
instrumente digitale”, organizatd in cadrul proiectului educational international EDIGITAL -
,Educatia activa in era digitald”, Editia a II-a.

Sectiunea Elevi are ca scop implicarea directa a copiilor si tinerilor din institutiile partenere (s1
din alte unitdti de invatdmant interesate) intr-un exercitiu practic de creatie si comunicare digitala,

oferindu-le un rol activ in conferinta, aldturi de cadrele didactice.

2. Conditii de participare
1. Pot participa elevi de toate varstele, de la nivel prescolar pana la liceu, indiferent de institutia de
invatamant.

2. Fiecare elev sau echipd de elevi participad exclusiv prin intermediul unui cadru didactic
coordonator, care indruma realizarea mini-proiectului si raspunde de Inscrierea si transmiterea

acestuia catre organizatori.
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3. Participarea este conditionatd de acordul scris al parintelui/tutorelui legal, atat pentru realizarea
si prezentarea mini-proiectului, cat si pentru eventuala fotografiere/filmare a elevului in timpul

conferintei

4. Unelev sau o echipa de elevi (maximum 4 membri) poate transmite un singur mini-proiect pentru

aceasta editie a conferintei.

3. Structura mini-proiectului, pe discipline si grupe de varsta

Pentru a fi cat mai usor de realizat de catre elevi si cadrele didactice coordonatoare, mini-
proiectele sunt organizate pe discipline/domentii, fiecare cu o denumire proprie, folosind instrumente
digitale simple, la indemana oricarei clase (prezentare fotorealizate digital, PowerPoint/Canva,
aplicatii de tip quiz). Tema generald a sectiunii ramane ,,Lumea mea digitala”, iar fiecare disciplina o

adapteaza dupa cum urmeaza.

Exemple

Prescolari (pe domenii experientiale)

Disciplina / Denumirea mini- Activitate (simpla, usor de Exemplu de

Domeniu proiectului realizat) tema

Copilul povesteste, iar
Limba si ,, Povestea mea educatoarea creeaza pe tabletd 3- | ,,Animalul meu
comunicare digitala” 4 imagini/desene simple care preferat”

ilustreaza povestea.

Cateva fotografii sau desene

,, Micii
Stiinte simple despre naturd, comentate | ,,Anotimpurile”
exploratori”
de copil.
Un scurt colaj foto cu membrii
, Familia mea ,,0O zi cu familia
Om si societate familiei, prezentat de
digitala” mea”

copil.(desenat, pictat)

Un desen realizat pe tableta, cu o
Arte ,, Culorile mele” o ' ,,Curcubeul meu”
aplicatie simpla de pictura/desen.
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Ciclul primar

Disciplina / Denumirea mini- Activitate (simpla, usor de

Exemplu de tema
Domeniu proiectului realizat)

O mini-carte digitala )
,, Cartea mea de . O poveste inventata
Limba roména (PowerPoint), cu text scurt
povesti” de elev
scris de elev si 3-4 imagini.

Un quiz simplu, realizat cu o
Matematica ,,Jocul cifrelor” aplicatie tip Wordwall, pe Adunari si scaderi

operatii de baza.

O prezentare foto cu pasii unui
., Micii oameni de ,Cum creste o
Stiintele naturii experiment simplu, facut acasa
stiinta” planta”
sau la clasa.

Un mini-dictionar ilustrat )
Cuvinte uzuale, in

Limbi straine ,, Cuvintele mele” | digital (PowerPoint), cu 8-10
. limba studiata
cuvinte.
Gimnaziu
Denumirea
Activitate (simpla, usor de
Disciplind / Domeniu  mini- Exemplu de tema
realizat)
proiectului
Un material scurt de tip '
O reinterpretare a
Limba si literatura ,, Povestile digital storytelling )
unei opere
romana secolului XXI” | (PowerPoint/Canva), text + '
o studiate
Imagini.
Un infografic simplu, cu
,, Matematica din Matematica in
Matematica exemple de matematicd din | o
Jurul meu” ) ) _ viata cotidiana
viata de zi cu zi.
O prezentare foto/video a
Stiinte ,,Laboratorul ) ' ' Reciclarea, apa,
unui experiment simplu, cu
(biologie/fizica/chimie) | digital” o energia
explicatii scrise.
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Denumirea
Activitate (simpla, usor de
Disciplind / Domeniu  mini- ' Exemplu de tema
realizat)

proiectului

Un infografic sau o scurta
,, Calatorie in Un eveniment
Istorie prezentare despre un o
timp” ) o istoric la alegere
eveniment istoric.

O prezentare simpla (harta
,, Harta mea ) Localitatea sau
Geografie + fotografii) despre o zona )
digitala” regiunea mea
geografica.

O prezentare
Traditii si
Limbi striine ,, Cultura si eu” | Canva/PowerPoint despre o o
obiceiuri
tara sau o cultura.

Siguranta online,

Educatie civica / ., Vocea mea de | Un infografic pe un subiect _
' . drepturile
sociala cetatean” de interes pentru elevi. o
copilului
Liceu
Disciplina / Denumirea mini- Activitate (simpla, usor de
Exemplu de tema
Domeniu proiectului realizat)
Limba si )
O scurta prezentare tip TED- | O tema sau opera
literatura ., Autorul digital”
Talk (aproximativ 5 minute). | literara la alegere
romana
O scurta demonstratie a unei
Matematica / ., Codul O idee de aplicatie
aplicatii/unui website simplu,
Informatica viitorului” utila
realizat de elev.
O prezentare tip TED-Talk
,, Cercetatorul O tema stiintifica de
Stiinte despre o descoperire stiintifica ‘
digital” actualitate
recenta.
Un scurt eseu video sau o
Istorie / Stiinte | ,, Dezbaterea Un subiect social
prezentare pe o tema de o
socio-umane digitala” ) sau istoric relevant
actualitate.
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Disciplina / Denumirea mini- Activitate (simpla, usor de
Exemplu de tema

Domeniu proiectului realizat)

O mini-prezentare TED-Talk
., Vocea mea in O tema la alegere, n
Limbi striine sustinutd in limba straina
lume” limba respectiva
studiata.

4. Cerinte tehnice

» Format: fisier digital, aplicatie sau prezentare, care poate fi rulat/afisat de pe tableta, laptop sau
telefon, in functie de tipul mini-proiectului.

 Posibilitate de prezentare in cadrul conferintei: 3-5 minute pentru fiecare elev/echipa.

* Pentru elevii din gimnaziu si liceu, mini-proiectul poate fi insotit de o scurta fisa de prezentare
(maximum 1 pagind, format Word), cu titlul, autorii, clasa, cadrul didactic coordonator si o scurtad
descriere a proiectului.

* Pentru prescolari si ciclul primar nu se solicitd fisa scrisd; este suficientd prezentarea
orald/vizuald, cu sprijinul cadrului didactic.

» Nu se solicita bibliografie pentru materialele elevilor.

5. Inscriere si modalitate de transmitere

Inscrierea se face de catre cadrul didactic coordonator, prin transmiterea transmiterea
materialelor elevului/elevilor pe emailul de mai sus, pana la data de 9 august 2026.

Fisierul digital al mini-proiectului (si, daca este cazul, fisa de prezentare) se transmit de catre
cadrul didactic coordinator.

In cazul in care in materialele realizate sunt utilizate imagini in care apar fetele elevilor, cadrul
didactic are obligatia de a obtine acordul scris al parintilor sau al reprezentantilor legali ai elevilor

minori Tnainte de publicarea, distribuirea sau utilizarea acestora.

6. Desfasurarea prezentarilor in cadrul conferintei

* Prezentarile elevilor au loc intr-un interval dedicat, in cadrul celei de-a doua sectiuni a

conferintei, doar daca se doreste.

 Fiecare elev/echipa isi prezinta mini-proiectul cu sprijinul cadrului didactic coordonator, care

poate interveni pentru clarificéri, in special pentru grupele de varsta mai mici, dacse doreste.

* Se anuntd in email dacd se doreste ca elevii saprezinte lucrarea. Ordinea prezentarilor va fi
comunicata participantilor inainte de conferintd, in functie de numarul de inscrieri si de grupele

de varsta.
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7. Recunoasterea participarii
Toti elevii/echipele participante primesc premii diplome, acordate In urma evaludrii mini-
proiectelor de catre organizatori, iar mini-proiectele apreciate pentru originalitate, creativitate si
claritatea mesajului pot fi recomandate spre includere, cu acordul parintilor, in galeria de bune practici

a proiectului EDIGITAL

8. Protectia datelor si a imaginii minorilor

Participarea elevilor la conferintd, inclusiv realizarea de fotografii sau inregistrdri video in
timpul prezentarilor, se face exclusiv cu acordul scris, prealabil, al parintelui/tutorelui legal, conform
legislatiei privind protectia datelor cu caracter personal si a drepturilor copilului.

Materialele elevilor (imagini, fisiere, inregistrari) vor fi folosite de organizatori exclusiv in
scop educational si de diseminare a proiectului EDIGITAL, fara a fi utilizate in alte scopuri si fara a

fi facute publice date personale suplimentare ale elevilor (adresa, date de contact etc.).

9. Dispozitii finale

Prezentul regulament poate fi completat sau adaptat de organizatori, cu informarea prealabila
a cadrelor didactice coordonatoare, in functie de necesitdtile de organizare ale conferintei si ale

proiectului EDIGITAL.
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Proiectul Educational International ,,Educatia activa in era digitala” —

Editia a II-a

REGULAMENT DE PARTICIPARTE LA ACTIVITATILE PROIECTULUI

CONFERINTA INTERNATIONALA SI CURSUL DE FORMARE - STRUCTURA SI
CONDITII DE PARTICIPARE

Durata /

Format si cerinte de
Componenta Public-tinta / conditii de participare format

redactare
desfasurare

CONFERINTA INTERNATIONALA
“STRATEGII MODERNE DE iNVATARE PRIN RETELE SI INSTRUMENTE DIGITALE”

* Orice cadru didactic incadrat intr-o
unitate de invatdmant preuniversitar,

indiferent de disciplina predata.

* Participarea presupune elaborarea
si  transmiterea unei lucrari, | « Document Word (.docx) —
publicare RED-uri in ghid obligatoriu.

11 august

2026, online.

interactive, proiecte de lectie, inclusiv bibliografia.
Sectiunea 1

Cadre

simulari examene, descriere diverse | , Margini: sus/jos 2 cm
. C e . ’ Participare
platforme si aplicatii folosite, stinga 2,5 cm, dreapta 2

didactice directa sau

metode active aplicabile in procesul cm

instructiv-educativ, etc indirecta
’ * Font: Times New Roman,

* Transmitere pana la 9 august 2026 12 pt; titlu 14 pt bold;

* Pe adresa ce.teach.learn@gmail.com spatiere 1,15; text justificat.

» Taxa de participare 150 ron, in contul

RO77INGB0000999915220765
* Conferinata se desfasoara in data de

11 august 2026
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Durata /

Format si cerinte de
Componenta Public-tinta / conditii de participare format
redactare

desfasurare

* Dovada de platd , se ataseaza in
emailul de mai sus, impreund cu
lucrarea pt conferintd si materialele

elevilor

» Elevi de toate varstele, de la

prescolari la liceeni, Inscrisi prin
. » Format digital (fisier,
cadrul didactic coordonator.
aplicatie sau prezentare pe
* Fiecare grupa de varsta participa cu
tableta/laptop, poze create

un singur produs/mini-proiect, )
Al pe diverse teme,

individual sau 1n echipa.

Sectiunea 2 conform disciplinei
’ * Materialele elevilor se trimit pe in cadrul
Elevi — pe predate). ‘
adresa ce.teach.learn@gmail.com, o celor 1 zi de
arii * Durata prezentarii: 3-5
. Pt secttiunea 2, nu se percepe taxa, . o conferinta
curriculare ’ minute per elev/echipa. ’
este conditionata pe partciparea la oL
 Fara cerinte de
sectiunea 1 o
pagini/bibliografie
* Materialele de concurs sa fie . . ..
(specifice elevilor mici).
specifice disciplinei pentru care
concureaza, indiferent de tema
aleasa.
CURS DE FORMARE
.» MOTIVATIA ELEVILOR iN ERA DIGITALA”
o o » Format asincron: curs
* Cadre didactice si formatori din ) o .
Curs de o disponibil online, parcurs
organizatiile partenere. o ) )
formare ,, de participanti in ritmul _
L  Conditie: incadrare intr-o unitate de ) 2 zile,format
Motivatia propriu. _
o invatamant/organizatie partenera si o - ) asincron
elevilor in ' o ' * Participantii devin
L disponibilitate pentru 2 zile de o ' '
era digitala” multiplicatori la nivelul
formare. o
propriel institutil.
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Componenta

* Cursul va fi disponibil online, pe
canalul de youtube al Centrului

educational Teach&Learn.

* Nu se precepe taxa.

Public-tinta / conditii de participare

Educatia Activa in Era Digitald

Durata /
Format si cerinte de

format
redactare

desfasurare

LISTA DOCUMENTELOR ELIBERATE

Proiectul Educational International ,,Educatia activa in era digitala” — Editia a II-a

(EDIGITAL)

Centrul Educational Teach&Learn — coordonator de proiect

1. Documente prevazute deja in regulamentul proiectului

Toate aceste documente sunt semnate/stampilate de unitatile de invatamdnt partenere, conform notei

finale din regulament.

Nr. Document Descriere / utilitate

1 |Adeverinta de certificare a implementarii  |Atesta calitatea de membru in echipa de
proiectului implementare a proiectului educational

extrascolar.

2 [Prima pagina a proiectului cu stampilele insotita de pagina din care rezulti echipa
institutiilor partenere de implementare.

3 |Diploma de participare cu lucrare la Pentru cadrele didactice care au transmis
conferinta internationala (10 ore) pachetul de resurse la Sectiunea 1.

4 |Programul manifestarii si lista Document justificativ pentru desfasurarea
participantilor conferintei.

5 |Adeverinta organizator conferinta Pentru cadrele didactice implicate n
internationala organizarea evenimentului.

6 |Adeverinta de participare la cursul de ,» Motivatia elevilor in era digitala”
formare (10 ore)

7 |Adeverinta de publicare a resurselor Relevanta pentru diferentierea
educationale deschise (RED) predarii/evaluarii, recuperarea pierderilor
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Nr. Document Descriere / utilitate
in Tnvatare, asistentd psihopedagogica,
adaptare curriculara, management
educational.

8 |Diplome premiile I, I, IIT si mentiune Conform Regulamentului de participare

(Sectiunea 2 — Elevi).

9 |Adeverinta de coordonator al elevilor inscrisi|Pentru cadrele didactice care au indrumat
la concurs elevii participanti.
10 |Ghidul conferintei in format PDF, cu ISBN |Cuprinde lucrarile simpozionului
international; se distribuie prin link.
12 |Adeverinta de participare la schimburi de  |Cu alte unitdti de invatamant, in cadrul
experienta conferintei internationale.
13 |Adeverinta de utilizare a platformei Certifica folosirea platformei n procesul
educationale Teach Learn Academy didactic propriu — poate fi valorificata la
criteriul ,,utilizare TIC / soft educational”.
14 |Adeverinta de autor/creator de resursa Certificd autorul unui produs digital
digitala pe platforma original gazduit pe platforma.
15 |Adeverinta de membru in echipa de Utila la criteriile de management
administrare/dezvoltare a platformei educational/organizational.
16 |Adeverinta de coordonator digital pentru Evidentiaza explicit componenta de

elevii de la Sectiunea 2

utilizare a instrumentelor digitale n

indrumarea elevilor.

NOTA
TOATE DOCUMENTELE ELIBERATE iN URMA PROIECTULUI VOR FI
SEMNATE/STAMPILATE DE CATRE UNITATILE DE INVATAMANT PARTENERE.
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